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My MEMBUAT ARSIP BERUNTUN

 MEMBUAT ARSIP BERUNTUN HANYA MEMBUTUHKAN BEBERAPA DATA YANG
DIBUTUHKAN DAN MENENTUKAN REKAMAN DUMMY/MARK YANG DIGUNAKAN
SEBAGAI PENANDA AKHIR REKAMAN PADA ARSIP BERUNTUN.

* HAL-HAL YANG PERLU DIPERHATIKAN UNTUK MEMBUAT SEBUAH ARSIP BERUNTUN
ADALAH SEBAGAI BERIKUT :

1. MENULISKAN REKAMAN YANG INGIN DITULIS.

2. MENULIS REKAMAN DUMMY SEBAGAI AKHIR PEMBACAAN
REKAMAN

& I



DEKLARAS| SEBUAH ARSIP BERUNTUN

Bahasa Algoritmik

Bahasa Pascal

Bahasa C

type nama tipe : <
nama strukturl
tipe data,
nama_struktur2
tipe data

nama_variabe;_rekaman

strukturl
data;

:Strukturi
_data;

ti

nama_ strukturl;
tipe data
nama strukturz;

FILE
*nama wariabel file;

T

5
L
-

.



DEKLARASI SEBUAH ARSIP BERUNTUN

Bahasa Algoritmik

Bahasa Pascal

Bahasa C

nama tipe

nama wvariabel file <-—
nama file ,
= ijin akses)

ARITE (nama wvariabel f3

|z

[

1]

ring yang dituliskan)

ot riile

LD (nama wvariabel

"

rariabel penyimpan isi

filel

CLOSE (arsipMatKul)

nama tipe;

begin

h

assign (nama wvariabel f£i
le, nama file);

tring yvang dituliskan)

LT

read (nama variabel file
L

variabel penyimpan isi
file);

mmano
Ho—
L= 0
. 1]
i
=
o]
=
w
o
al
i
o1l
b
il
et

nama wvariabel rekaman;

nama_variabel
fopen (nama fi
kode ijin aks

-
]

rintf (nama variakbel £

vang dituwliskan) ;

H il

ing

[0}
1)

fscanf (nama wvariabsl f£il
e, - -
String pemesanan tempat,
tvariabel penyimpan isi
file) ;

foclose (nama wvariabsl
=) ;




MDEKLARASI SEBUAH ARSIP BERUNTUN

types nilaiMatEul =@ <

nim : string,
nama : String,

nilaj string

arsipMatFul
of nilaiMatRu

SeqgFile

rekaman nilaiMatEul

arsipMatFul <-—
OPEN ("ArsipMatFul.dat",

L U | B |
w")

WRITE (arsipMatFul,
rekaman.nim, " ",
LL} n

rekaman.nama, 5

type

nilaiMatEul = record
nim : =

var

arsipMatFul text;

rekaman nilaiMatEul

begin

assign (arsipMatEul,
'"ArsipMatEul.dat") ;

rewrite (arsipMatKul) ;
{atau
reset (arsipMatEal) ; }

write (arsipMatEnul,
rekaman.nim + " " +

rekaman.nama + " " o+

char nama[100];
char nilail[Z2];
} nilaiMatRul;

FILE *arsipMatEul;

H nilaiMatEul rekaman;

arsipMatFul <-

L L .

LI
Woiihoe

s %F='wn", rekaman.nim,
rekaman . nama,

| |

fopen ("ArsipMatFul.dat",

fprintf (arsipMatFul, "%=




DEKLARASI SEBUAH ARSIP BERUNTUN

Bahasa Algoritmik

Bahasa Pascal

Bahasa C

rekaman.nilai)

EELD (arsipMatFul,
rekaman.nim,
rekaman.nama,
rekaman.nilai)

CLOSE (arsipMatFul)

rekaman.nilai) ;

read (arsipMatFul,
rekaman.nim) ;

close (arsipMatFul) ;
=nd.

rekaman.nilai);

fscanf (arsipMatRul, "&s5
%s %shn", &rekaman.nim,
irskaman.nams,
irekaman.nilzi) ;

feclose (arsipMatBal) ;

» BERIKUT ADALAH ALGORITMA ARSIP BERUNTUN YANG BERISI REKAMAN NILAI MATA KULIAH YANG TERDIRI DARI: NOMOR
INDUK, NAMA, DAN NILAI MATA KULIAH.




ALGORITMA ARSIP BERUNTUN BERISI REKAMAN

akses penulisan

Bahasa Manusia Bahasa Algoritmik
Mendeklarasikan struktur tipe —t&f_.ep,ni;;éi{? f; wLoe <
rekaman, variabel rekaman, e R ThGL
variabel yang akan mengacu pada " nilai : string
file dan membuka file dengan kode

rekaman : nilaiMatEKul

arzipMatFEul : SeqgFile of nilaiMatFul

arzipMatEul <— OQPEN("ArsipMatKul.dat"™,
My —

Menuliskan ke layar untiik
menuliskan rekaman satu per satu

output ("Tuliszkan rekaman satu per satu

.

membaca nilai rekaman pertama
sebagai inisialisasi dari perulangan
memasukkan rekaman

output ("masukkan nim : ")
input (rekaman .nim)

membuat proses perulangan untuk
memasukkan rekaman satu per satu

while rekaman.nim <> "XXXXXNANX"™ do

fproses}

']

Nzl

L S

NG



ALGVORITMA ARSIP BERUNTUN BERISI REKAMAN

Bahasa Manusia

Bahasa Algoritmik

dan menuliskannya ke file sampai
ditemui rekaman dummy

LI m

output ("masukkan nama I
input (rekaman.nama)
output ("masukkan nilai
input (rekaman.nilai)

jymenuiliskan &£ I1id

il

}

mn

WEITE (arsipMatFul, rekaman.nim,

rekaman.nama, " ", rekaman.nilai)
rasi
utput ("masukkan nim : ")

input (rekaman.nim)

n

r

Menuliskan rekaman dummniy

{end while
WRITE (arsipMatFul, "XMH0O0O0000 XX X")

Menutup tile

CLOSE (arsipMatFul)




et

MEMBACA ARSIP BERUNTUN

. KASUS-KASUS YANG HARUS DIPERHATIKAN PADA SAAT PEMBACAAN SEBUAH
ARSIP BERUNTUN ADALAH SEBAGAI BERIKUT :

1. ARSIP KOSONG

ADA KEMUNGKINAN SEBUAH ARSIP BERUNTUN TIDAK BERISI REKAMAN
DATA DAN HANYA BERISI REKAMAN DUMMY SEBAGAI TANDA AKHIR
MAKA ARSIP BERUNTUN DIANGGAP SEBAGAI ARSIP KOSONG.

CONTOHNYA:

XXOOOOOCK 200 X

2. ARSIP BERISI REKAMAN

DIPERLUKAN PROSES UNTUK MEMBACA ARSIP BERUNTUN SAMPAI
REKAMAN YANG TERAKHIR.

T a ji



" MEMBACA ARSIP BERUNTUN TANPA PROSES PENCARIAN

* ALGORITMA UNTUK MEMBACA SEBUAH ARSIP BERUNTUN YANG BERISI REKAMAN NILAI
MATA KULIAH YANG TERDIRI DARI NOMOR INDUK, NAMA, DAN NILAI MATA KULIAH
YANG TELAH DIBUAT:

Bahasa Manusia Bahasa Algoritmilk
Mendeklarasikan struktur tipe | ti¥pe ni laiMatkul : <

nim : string,

rekaman, variabel rekaman, nama : string,
variabel vang akan mengacu pada nilai : string
-. . E : £ .
file dan membuka file dengan kode
akses }791‘[1115[5&311 rekaman : nilaiMatEul
arsipMatFul : SegFile cof nilaiMatEul

arsipMatFul <—- OPEN(“ArsipMatERul.dat”,

. et 115 = R T 1= . m

Menuliskan ke layar untuk | cutput("isi arsip beruntun adalah : ") =
menampilkan rekaman satu per £
satu




MEMBACA ARSIP BERUNTUN TANPA PROSES PENCAR

dari file

rekaman.nama, rekaman.milai)

. - - L1 - —— S _ - [ p— ] 1 - m oy
Menuliskan ke layar untulk cutput ("isi arsip besruntun adalah : ")
menampilkan rekaman satu per
satu
Membaca nilai rekaman pertama | EE2D(arsipMatRul, rekaman.nim,

Mhembuat penanganan jika arsip

beruntun merupakan arsip kosong

= MHMMEHHHX™

woy

'arsip kosong™)

then

Mhembuat proses perulangan un tulk

membaca rekaman satu per satu
dan menampilkannyva ke layvar
sampai ditemui rekaman dury

", rekaman.nim)
, rekaman.namal
= , rekaman.nilai)

iterasi)
(arsipMatRul, rekaman.nim,
rekaman.nama, rekaman.milai)

kaman .nim = "XNHHXNNXHEK™

Menutup file

CLOSE (arsipMatKul)
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" MEMBACA ARSIP BERUNTUN DENGAN PENCARIAN

* ALGORITMA UNTUK MEMBACA SEBUAH ARSIP BERUNTUN YANG BERISI REKAMAN NILAI MATA KULIAH
YANG TERDIRI DARI NOMOR INDUK, NAMA, DAN NILAI MATA KULIAH YANG TELAH DIBUAT SEBELUMNYA
DENGAN PENCARIAN BERDASARKAN NOMOR INDUK:

Bahasa Manusia Bahasa Algoritmik
Mendeklarasikan struktur tipe | Eyps nilaiMatRul = <
. nim : STIrindg,
rekaman, variabel rekaman, nama : stzing,

variabel yvang akan mengacu pada nilai : string

file dan membuka file dengan kode
akses penulisan rekaman : nilaiMatKul

Mendeklarasikan wvariabel string kata cari : string

vang menyimpan kata yang dicari cutput ("masukkan nomor induk yang ‘_

dan menuliskan ke lavar untuk | disazi @ ") S
= i i)

memasukkan kata kunci nama yang

akan dicari J




MEMBACA ARSIP BERUNTUN DENGAN PENCARIAN

Membaca mnilai rekaman pertama
dari file

RELD (arsipMatFul, rekaman.nim,

rekaman .nama, rekaman.nilail

Membuat penanganan jika arsip
beruntun merupakan arsip kosong

= "HMNMNHEHMNHXK" then
utput ("arsip kosong™) ;

Membuat penanganan jika : _ -
e . kata kunci = "HHEXKHHXX" then

masukan adalah nilai nomor induk tput ("tidak ditemukan™)

pada rekaman Iurmmy vaitu i£}

MK K, karena rekaman ind

sebenarnva hanva sebagai

penambah maka rekaman dengan

NOIILOT inucdulk a6 0.6 0.9 0. 0. 6

dianggap tidak ada

Membuat proses perulangan untuk slse o )

- while (rekaman.nim <> "NHXXNEMNNX") and

membaca rekaman satu Fer sa t1

dan mencari mnama vang dicari

sampai ditemui relkaman

LLEFFIRLLS

atan nama vang dicari telah

(rekaman.nim <> kata cari) do
{iterasi}
E (arsipMatFul, rekaman.nim,

.nama, rekaman.nilail)




N

MEMBACA ARSIP BERUNTUN DENGAN PENCARIAN “

Bahasa Manusia

Bahasa Algoritmik

ditemukan

if rekaman.nim = kata cari then

output ("hasil pencarianm : ")

cutput ("nim ", rekaman.nim)

cutput ("nama ", rekaman.nama)

cutput ("nilai : ", rekaman.nilai)

o out (V-—————_——_—_—_—_—_——— ol |
{end if
elas

output ("tidak ditemukan")

end =ls=}

Menutup file

CLOSE (arsipMatFul)







